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Contenu

Devoirs

Evaluations prévues **

Unit 4 — What a character
Comment écrire une histoire avec des personnages

Notions : Simple past, Narrative story, descriptive
language, adjectives

Stratégies: Take risks, Pay selective attention, Sim &
Scan, Ask questions and Cooperate

Mini-Projet: création d’une histoire avec un passage
filmé

\Vérifier sur Teams (ou
Mozaik) pour les devoirs
et

I'étude.

Test de vocabulaire, verbes irréguliers et de
grammaire

C2: Compréhension de lecture - L'éléeve
devra maitriser le vocabulaire de 'unité pour|
bien comprendre le texte servant 3§
I'évaluation. Lecture d’'un roman en ligne en
classe.

Compréhension d’un film

C3 Production Ecrite -L’éléve devra
maitriser le vocabulaire correspondant au
théme ainsi que les notions grammaticales
étudiées en classe en vue de rédiger un ou
des textes en lien avec le théme.

Unit 5 — The push and pulls of advertising

Notions : Imperatives and future

Stratégies: Take risks, Pay selective attention,
Activate prior knowledge, Compare, Ask questions,

Cooperate and Encourage self and others

Mini-Projet : Création d’'une pub saine

\Vérifier sur Teams (ou
Mozaik) pour les devoirs
et

I'étude.

Test de vocabulaire et de grammaire

C1l: Interaction orale — L’éléeve devra
expliquer son jeu et il devra jouer aux jeux de|
ses coequipiers.

C2: Compréhension de lecture - L'éleve
devra maitriser le vocabulaire de I'unité pour|

bien comprendre le texte servant 3
I'évaluation.
C3 Production Ecrite -L’éléve devra

maitriser le vocabulaire correspondant au
théme ainsi que les notions grammaticales
étudiées en classe, en vue de rédiger le texte
explicatif de son jeu.

Récupération : jour 3 et 8 au C-218 de 12h15 a 13h00



